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Tytul: Konsekwencje

Stowa Kkluczowe: #umiejetno$¢ pisania, #kreatywne pisanie, #pisanie pamigtnika, #gramatyka,
#stownictwo

Czas trwania: Zalezy od liczby uczniéw. Ok. 20 min.

To ¢wiczenie najlepiej przeprowadzi¢ z niewielka liczbg uczniow (6-12 o0sob), cho¢ moze by¢
rowniez dostosowane do liczniejszych klas, je§li uczniowie sg wystarczajaco odwazni, by pisaé
wspodlnie w grupach. Cwiczenie najlepiej nadaje si¢ dla uczniéw od 8 do 12 roku zycia.

1. Cwiczenie gramatyki

2. Cwiczenie stownictwa
3. Us$wiadamianie struktury zdan
4. Czytanie

5. Kreatywnos$¢

Cwiczenia (etapy):

1. Nauczyciel prosi uczniéw o zajecie miejsc w rzedzie lub w kole. Kazdy uczen potrzebuje
kartki papieru i dtugopisu.

2. Nauczyciel oznajmia, ze kazdy uczen ma napisa¢ jedng linijke historii, ktora stanie si¢
pamigtnikiem. Dla poczatkujacych nauczyciel moze stworzy¢ zdanie z lukami i zapisac je na
tablicy. Dla uczniéw bardziej zaawansowanych nauczyciel moze poszerzy¢ zadaniu poprzez
zapisanie na tablicy poczatku zdania, ktore uczniowie majg dokonczy¢. Tematyka zdan
powinna dotyczy¢ codziennosci uczniow, a kazde kolejne zdanie powinno by¢ zwigzane z
poprzednim, tak, aby tekst przybrat forme pamigtnika. Nauczyciel moze réwniez wyznaczy¢
konkretng ilo$¢ czasu na wykonanie zadania.
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3. Gdy czas uplynie, nauczyciel prosi, by uczniowie zagieli kartke tak, aby ich zdanie byto
niewidoczne. Nastepnie prosi, by uczniowie przekazali kartk¢ papieru uczniowi obok nich
(np. po prawej). Uczniowie nie powinni odstania¢ zagigtego tekstu — ma zosta¢ ukryty.

4. W kolejnej rundzie nauczyciel rozpoczyna kolejne zdanie na tablicy, a uczniowie zapisujg je
na kartce, ktorg wlasnie otrzymali.

5. Nauczyciel decyduje, jak dlugo trwa ¢wiczenie. Kiedy zabawa dobiegnie konca, nauczyciel
prosi ucznidow, by rozwingli kartki papieru i kolejno odczytywali historie na glos. To powinny
by¢ nonsensowne, zabawne historie, ktore bawityby wszystkich. Jesli pojawiag si¢ jakie$
btedy gramatyczne, bledy dotyczace stownictwa lub zdania Zle skonstruowana, nauczyciel
rozpoczyna dyskusje w celu stworzenia poprawnej wersji zdania.

Wskazowki dla nauczycieli

Dla mlodszych uczniéw nauczyciel moze stworzy¢ gotowe zdania z lukami do wypetnienia.

Przyktady:

1: Dzi$ rano na $niadanie zjadlem 1 wypitem

2: Zjadlem takie $niadanie, poniewaz (powod).

3: Po $niadaniu (dziatanie).

4: Dzisiaj do szkoty ubratem si¢ w (opis ubrania).
5: Wybralem dzi$ taki stroj, poniewaz (powdd).

Dla starszych ucznidow nauczyciel zapisuje poczatek zdania, a uczniowie maja za zadanie napisac
kreatywne zakonczenie.

W wigkszych klasach nauczyciel moze podzieli¢ uczniow na mate zespoly — kazda z nich tworzy
swoje wlasne pamigtniki.

Lista potrzebnych materiatow

Dhugopis i kartka papieru dla kazdego z uczniow.
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Ocenal/informacje zwrotne

Nauczyciel dostarcza informacj¢ zwrtong na temat zastosowania ¢wiczenia.

Nauczyciel po kazdym ¢wiczeniu ocenia zdolno$¢ rozumienia uczniow w oparciu o pisemne wyniki.

Nauczyciel moze rowniez w trakcie odczytywania pami¢tnikow poprosi¢ uczniow o przeliterowanie
trudniejszych stow i1 zacza¢ dyskusje na temat struktury i gramatyki zdan, ktére zostaly niepoprawnie
napisane.



